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Componentes

v RECEPTOR

v CANETA DIGITAL

v TRANSMISSOR BLUETOOTH v A
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Caneta Digital

Antes de ser utilizada a caneta digital precisa ser carregada e sua carga é feita
por meio da porta USB de qualquer computador.

Sdo duas horas para carga completa e até 18 horas de uso continuo.
E importante que ela esteja carregada para seu funcionamento seja eficaz.

A caneta digital emite um
“zumbido” se estiver carregada.



Receptor

O receptor é recarregavel e sua carga é feita por meio da porta USB de
qualquer computador por meio do cabo USB que acompanha o
produto. Sao tres horas para carga completa e até oito horas de uso
continuo.

Bateria sendo
carregada

O receptor ndo precisa estar carregado para ser
utilizado, pode-se utiliza-lo enguanto esta carregando.



O receptor possui
dois imas em sua
parte posterior,
permitindo a fixacao
de forma magnética a
placa metalica.

Obs.Mesmo com o cabo para carga da
bateria conectado, 0s imas suportam o

peso tanto do receptor quanto da conexao
com fio.



Transmissor Bluetooth

Transmissor sem fio, com tecnologia Bluetooth nao precisa de
carregamento.




Fixando a placa...

Cole a fita 3M a placa de metal.

Retire a protecao da fita 3M.



Fixando a placa...

A placa de metal deve ser fixada na lateral da area onde sera feita a
projecao com a ajuda da fita 3M.




Fixando o receptor...

O receptor deve ser posicionado sobre sobre a placa de metal que ja foi
previamente fixada na lateral da area onde sera feita a projecao.

e

__ Os sensores devem ficar voltados para area de projecao.



O receptor deve ser instalado a pelo
menos 3 ¢cm da area de projecao.




Projetor Multimidia

Lousa Digital



Plugando o transmissor...

O transmissor Bluetooth deve ser plugado a uma das portas USB do
projetor




A luz de conectividade do transmissor Bluetooth ficara
piscando.

Luz indicadora de g

1

conectividade




Funcdes basicas...

Calibragem

Limpar

Interne

Imprimir

Salvar
Fower

Botao direito do Mouse

Botdo esquerdo do Mouse

—|rdicador
de bateria

Ponta
Femeovive



Ligando o receptor...

Ligue o receptor clicado no botao

Liga /Desliga...Power

...a luz azul acendera.

Obs. Com o receptor
ligado a luz do
transmissor parara
de piscar



Calibragem da tela...

A area de trabalho ficara
pronta para ser
calibrada

Cada ponto solicitado devera ser clicado
com a Caneta Digital, pressionando-a
uma unica vez sobre o centro do circulo
solicitado, no ponto de intersecdo das
linhas até que apareca a imagem OK.

Os pontos somente ficardo disponiveis
para serem clicados quando o seu
antecessor for clicado, ou quando for o
primeiro ponto a ser selecionado.

Repetindo o processo para todos oS
pontos, O usuario garantira que a
calibragem foi feita de forma correta.
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Apos a calibragem a Area
de Trabalho do LE 4.0
sera exibida e a barra de
ferramentas da Lousa
podera ser usada.
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Fe rramentas

ﬁ%“'-
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™ Ferramenta para mudanca de modo.

*a caneta interage com os outros botoes da barra

a caneta funciona como um mouse

v'Duplo clique para abrir pastas e programas

vUm cligue para selecionar objetos

v'Clicar e arrastar para selecionar palavras e frases



Fe rramentas
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% Ferramenta lapis

para escrever e desenhar

v'selecione a cor do traco

v'selecione a espessura do traco



Ferrame ntas
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Ferramenta marcador

» para criar destaques coloridos

v'selecione a cor do traco

E v'selecione a espessura do traco



Fe rramentas
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Ferramenta pincel

» para criar efeitos mais fortes

v'selecione a cor do traco

E v'selecione a espessura do traco



Ferrame ntas

Ferramenta borracha

» para apagar

v'selecione o tamanho da borracha




Ferrame ntas

#

"Iu

erramenta limpa tudo

n » para apagar tudo de uma so vez




Fe rramentas
L/ r08CURRTOMANSSHE

Ferramenta plano de fundo

E  para trocar o plano de fundo

v'selecione pré definidos e da Galeria do programa

v'selecione de outra pasta ou pendrive



Ferramentas

Ferramenta de desenhos geometricos

» para inserir/desenhar circulos, elipses, triangulos,
retangulos, linhas




Ferramentas

Ferramenta de Movlmentar

u » para movimentar qualquer objeto na area de desenho




Ferramentas

Ferramenta de texto ¢

» por meio do teclado virtual, qualquer texto podera ser
escrito na area de trabalho ou na area de desenho



Ferramentas
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Ferramenta de captura

» capturar toda a area de trabalho ou apenas as partes que se
desejar




Ferramentas
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Ferramenta de Gravacao de Video Aula

* para gravar todo o conteudo da aula



Ferramentas
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Ferramentas de Navegacao

* para avancar ou retroceder as paginas criadas



Ferramentas
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Ferramenta de Inclusdao/Exclusao de paginas

*incluem ou excluem paginas dentre as que existem na
¢.|. <% apresentacao / aula atual




Ferramentas
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Ferramenta de Zoom

)‘ \ - ferramenta para ajustar o zoom
T




Ferramentas

Menu principal

« opcoes referentes a criacdo de novos arquivos, salvar
arquivos , salvar arquivos como, abrir trabalhos
previamente gravados, imprimir arquivos , abrir manual
da solucdao e atalho para calibrar a caneta digital;




As abas laterais

As abas laterais sao menus de acesso as paginas ja criadas, a esquerda, ou a galeria
de imagens a direita:

Pagina 1

Panina 2

Pagina 2
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‘Menu lateral de acesso a Galeria de Imagens



Lousa Digital

Uso pedagogico




NADA E CAPAZ DE “SALVAR” UMA AULA CHATA.



Atividades de Alfabetizacao na lousa

Pode-se abrir figuras com um pendrive e completar As palavras como no exemplo
abaixo:

PREENCHA O ESPACO COM A LETRA CORRETA:

@ -
| ® )  BACAT

Escrevendo na lousa
com papel de parede
com linhas




Sugestoes de Atividades

« Usando como plano de fundo uma Lousa verde
guadriculada, inserir 5 animais

Da pasta fazendas, organizando-os por tamanho, do menor

para o0 maior,

anotar com o lapis os nomes, redimensionando as figuras se

necessario.

 Usando como plano de fundo o mapa mundi, mostrar 5
paises e anotar com
o lapis que lingua ¢ falada em cada um deles.

e Historia coletiva. Com o fundo Lousa pautada, inicie uma
historia escrevendo a primeira frase. O segundo participante
deve continuar a historia que devera ser finalizada pelo
qguinto participante.
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Jogo Roda a Roda
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(Gnstcu deste jogo! Visite nosso site: ww-gamesx_c.um_hr)

Acessessando o site: http://www.meusjogosonline.com/




¥ i

e

&

E possivel trabalhar em varios sites, utilizando a
caneta como mouse.

Receba nossas novidades!
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§  Mostrartodos os downloads... %
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