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JUSTIFICATIVA

A sociedade atual faz parte de um mundo altamente tecnológico e de comunicação 

rápida, impulsionada pela Internet. O termo tecnologia não é recente e engloba o 

conhecimento técnico científico e a construção de novas ferramentas. No entanto, nas 

últimas décadas, a palavra tecnologia normalmente está associada a computadores. As 

pessoas convivem diariamente com eles, independente da condição social a que 

pertencem. Esse contato crescente com computadores torna imprescindível que 

crianças e jovens saibam operá-los. Os laboratórios de informática nas escolas 

estabelecem esse contato e proporcionam  novas ferramentas para a aprendizagem. Os 

computadores permitem a execução de jogos e programas que auxiliam no processo 

educativo e ainda disponibilizam o campo de informações irrestrito que é a Internet. 

Todos os professores têm acesso a essa importante ferramenta em seu trabalho, a qual 

também permeia o campo de interesse dos alunos. 

 A proposta para a disciplina de língua portuguesa é utilizar essa linguagem imediata 

dos alunos enquanto navegam pela Internet ou mesmo enquanto utilizam os recursos da 

máquina para promover atividades visando à evolução da escrita até o domínio da 

escrita  de cunho literário. 



  

OBJETIVO

Oportunizar aos professores da área de Língua Portuguesa da Rede 
Municipal de Ensino de Passo Fundo:

➢ espaços de reflexão sobre a prática docente da área de  Língua 
Portuguesa, onde possam discutir sua prática;

  
➢ ampliar os  conhecimentos  e abordagens práticas, tendo como 

referência o uso dos laboratórios de informática das escolas; 
 
➢ vislumbrar recursos didáticos (TICs) que possam vir a melhorar a 

aprendizagem dos alunos.



  

CONTEÚDOS

- Explanação das diferenças entre Windows e Linux;

- Como salvar documentos em diferentes extensões;

- Utilização do pacote LibreOffice;

- Formatação de textos;

- Utilização do navegador Mozilla Firefox e alguns de seus 

complementos;

- Explorar conteúdos disponíveis na barra Edubar (Objetos       

Educacionais, Portal do Professor, Domínio Público);

- Sugestão de jogo em flash: Ler é preciso;

- Sugestões de trabalho:  Jornal Escolar (editor de texto Writer);

- Indicação de sites pedagógicos. 

  



  

DIFERENÇAS ENTRE WINDOWS E LINUX

APLICAÇÃO LINUX WINDOWS

Apresentações Impress (.odp) Power Point (.pps ou .ppt)

Textos Writer (.odt) Word (.doc)

Tabelas Calc (.ods) Excel (.xls)

Vídeos (editar) Kden live, Kino, Imagination, 
You Tube

Movie Maker, You Tube

Gravação de CD e DVD K3b Nero ou gravador do próprio 
programa

Desenho Kolour Paint Paint

Internet Mozila Firefox, Konqueror Internet Explorer, Google 
Chrome

Baixar música Ares, Emule,... Complementos do Firefox...

Editor imagens Gimp Adobe Photoshop, ...

Fotos, banners, cartões Inkscape, Scribus Corel Draw, Impress



  

 LibreOffice 

Suíte completa com programas de edição de texto, planilhas, apresentação de slides etc. 

compatível com o Microsoft Office.



  

NAVEGADOR MOZILLA FIREFOX 

COMPLEMENTOS



  

BARRA EDUBAR

Acesso direto aos Conteúdos Educacionais e portais do MEC



  

SUGESTÃO DE JOGO EM FLASH



  

JORNAL ESCOLAR 

 Uma dica para trabalhar algo diferente com os 
alunos: criar um jornal simples no Writer, 
desenvolvendo   a criatividade dos mesmos,     além 
de  promover a  interatividade entre eles. 

É recomendável que o trabalho seja desenvolvido 
em  duplas, para que cada um fique responsável por 
uma parte do jornal. Um aluno pode ficar responsável 
pelas matérias e notícias e o outro por digitar e 
formatar o jornal.

Na hora de reunir as informações é interessante o 
aluno dar ênfase aos eventos da escola, mostrar as 
atividades que estão acontecendo ou que irão 
acontecer. É interessante  pesquisarem na internet 
noticias sobre os assuntos da atualidade.

  



  

1. Para abrir o editor de texto, clicar no menu LE -  Ferramentas de Produtividade - 
Editor de texto Writer.

2. Na barra de tarefas superior, clicar em Formatar – Páginas, aumentando ou 
diminuindo as margens, conforme o necessário,  Para colocar borda na página do jornal, 
clicar em Bordas – selecionando as quatro linhas fechadas, optando pelas larguras das 
linhas. Após feito isso, clicar em OK.

3. Inserir colunas necessárias para fazer a diagramação do jornal: clicar em Formatar – 
Colunas. Selecionar 3 colunas e no espaçamento, deixando 1cm ou menos entre as 
colunas. Depois de configurar a página, clique em OK.  

4.Para criar o cabeçalho do jornal, clicar  em Exibir na parte superior da janela, Barras 
de Ferramentas e Fontwork. Selecionar a fonte que deseja para o cabeçalho.

5.Para editar o texto clicar duas vezes sobre o Fontwork, clicando nos pontos das 
extremidades para modificar o tamanho, a cor ou o formato do mesmo.
 

6.Agora, é hora de  inserir as noticias(digitando as mesmas) e figuras nas colunas. Para 
isso, clicar em Inserir – Figura – De um arquivo. Peça aos alunos para usarem a 
criatividade na formatação dos textos e todos os recursos possíveis para deixar o jornal 
bem atrativo para os leitores. 

  Caso haja  mais informações,  podem ser criadas quantas páginas forem necessárias.
  



  

SUGESTÕES DE SITES E BLOGS PEDAGÓGICOS

- Sem erros de Português: http://educarparacrescer.abril.com.br/100-erros/

- Rachacuca Português: http://rachacuca.com.br/

- Blog com  links para diversas atividade de Língua Portuguesa:          

http://colegiojoao.blogspot.com.br/p/series-finais.html

- Educopédia (visitante): http://www.educopedia.com.br/Index.aspx

-  Blog com links para atividades de Língua Portuguesa 

http://stepedroafonso.blogspot.com.br/  (Português)

- Guida Querido (escritores, literatura, exercícios de gramática): http://guida.querido.net/ 

-  Blog com atividades online de Português:      

http://alfabetizacaocefaproponteselacerda.blogspot.com.br/2013/05/jogos-online-de-lingua-portuguesa.html

- Site oficial da Língua Portuguesa, com conteúdos  específicos:

http://www.soportugues.com.br/

- Letroca: criar o maior número de palavras possível: http://www.letroca-game.com/

- Diversos conteúdos de Português (ver Jogos): http://ludotech.eu/

http://educarparacrescer.abril.com.br/100-erros/
http://rachacuca.com.br/
http://colegiojoao.blogspot.com.br/p/series-finais.html
http://www.educopedia.com.br/Index.aspx
http://stepedroafonso.blogspot.com.br/
http://guida.querido.net/
http://alfabetizacaocefaproponteselacerda.blogspot.com.br/2013/05/jogos-online-de-lingua-portuguesa.html
http://www.soportugues.com.br/
http://www.letroca-game.com/
http://ludotech.eu/


  

 “Aprender não é um ato 
findo. Aprender é um 

exercício constante de 
renovação.”

(FREIRE, 1996) 



  

http://ntmpassofundo1.wix.com/ntmpassofundo

 
vaniavedana@hotmail.com

 vaniavedana@gmail.com

 Facebook: Vânia Vedana

http://ntmpassofundo1.wix.com/ntmpassofundo
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