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Justificativa

Entende-se que neste momento € necessario utilizar as
tecnologias no ensino da Matematica. Dentre as
alternativas, vamos explorar o Tuxmath e o GCompris
existentes no Linux Educacional.

Sendo as quatro operacdoes a base do conhecimento
matematico, os softwares sao aplicativos Linux que
podem ser baixados em outro sistema operacional.
Estes programas contemplam com eficiéncia uma
revisdo da simetria e dos calculos, de forma ludica,
desde uma simples digitacao de numeros, a resolucao
das operacoes basicas dos numeros naturais € inteiros,
possibilitando assim, o trabalho com diferentes niveis de
aprendizagem em um mesmo momento.
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Atividades

1- Revisar as quatro operacoes na sala de aula;

2- Reforcar o calculo mental no software;

3- Produzir um texto descritivo a partir da
observacao do cenario do jogo;

4- Escolher um novo nome para o Tux;

5- Criar um desenho baseado no cenario do jogo;
6- Avaliar o jogo e identificar em qual operacao o

&

aluno apresentou mais dificuldade.
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Dinheiro

Aprenda a usar o dinheiro, incluindo os centavos

Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free fr)
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contre as operacoes correspondentes a resposta fornecidsi
Encontre a combinacao correta de numeros e operagoes para
obter o resultado fornecido

Pascal Georges (pascal.georgesl @free fr]




Redesenhe o item mostrado

Copie um desenho da caixa a direita para a caixa a esquerda.

Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free fr)




Espelhe o item mostrado
Copie a imagem espelhada de um objeto da caixa a direita
para a caixa a esquerda.

Bruno Coudoin (bruno.coudoin@free fr)
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http://tuxmathu )

' GCompns~
http: //gc ﬂa1
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http: //ntmp"asgg


http://tuxmath.br.uptodown.com/
http://gcompris.net/index-pt_BR.html
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" E fundamental diminuir a distdncia entre o
que se diz e o que se faz, de tal maneira
que num dado momento a tua fala seja a tua
pratica." Paulo Freire

Colega!
Agradecemos a sua presenca.

Oficina de Matematica - NTM/ 2014.
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